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10h Ouverture Festival

11h Départ déambulation 

11h Conteurs

12h Spectacle
Les Perchées // Artoutai

12h Déambulation
Conte du bois d’en haut //  Tan Elleil

14h jusqu’à 16h
Animations + maquillage
Meleth // Azelle avec 2 ailes
(Scène Kraken)

14h Concours costume «  adulte  »

14h30 Spectacle
Melha // Compagnie Bric a brac 

15h Déambulation
Conte du bois d’en haut // Tan Elleil

15h15 Départ déambulation 

15h30 Conteurs

16h30 Spectacle
Les Perchées // Artoutai

18h – 20h Animations + maquillage
Meleth // Azelle avec 2 ailes

18h Grande déambulation parade

18h30 Spectacle
Les Perchées // Artoutai

22h45 Spectacle pyrotechnique plage
FLAMMES ÉPHÉMÈRES // Tan Elleil

23h30 Conteurs  

Animations 
Programmées

Aventure vivante (GN)

10h Sauver la réalité 17h30 Forge des miroirs
           de réalité

18h Un fragile équilibre

Animations 
Musicales

Scène Kraken

14h Erlendis

19h Cesair

21hRastaban

Scène Village

10h30 / 17h30
La Maisnie Hellequin

11h30 et 16h 
The Troubadoors

Parking de la plage

13h15 
La Maisnie Hellequin

Un programme pour toute la famille  !

Samedi 21 Septembre 2024

Village des artisans

Camps Viking d’artisanat

Atelier participatif

Village enfant

Stand maquillage

Accro-voile

Rue des jeux
Jeux de rôle, de cartes, de 
plateau, de figurines et 
d’ambiance

Auteurs – illustrateurs

Troll Ball

Cerf-Volant

Arène de combat

Déambulation Sombralka 
(Festival entier)

Déambulation Futuravapeur 
(Festival entier)

Animations
en Continue
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11h Départ déambulation 

11h Spectacle
Les Perchées // Artoutai

11h30 Déambulation
Conte du bois d’en haut //  Tan Elleil

11h45 Conteurs  

13h30 Spectacle
Meleth // Azelle avec 2 ailes

14h Concours costume «  enfants  »

14h Spectacle
Melha // Compagnie Bric a brac 

14h30 Déambulation
Conte du bois d’en haut // Tan Elleil

14h45 Départ déambulation 

15h15 Conteurs

16h - 18h Spectacle
Meleth // Azelle avec 2 ailes

16h30 Spectacle
Les Perchées // Artoutai

17h Départ de la grande 
déambulation finale

17h30 Déambulation
Conte du bois d’en haut // Tan Elleil

18h Fin du festival

Animations 
Programmées

Animations 
Musicales

Scène Kraken

14h Cesair

16h Erlendis

Scène Village

10h30
La Maisnie Hellequin

11h30 et 16h 
The Troubadoors

Parking de la plage

13h15 / 15h
La Maisnie Hellequin

Un programme pour toute la famille  !

Dimanche 22 Septembre 2024

Village des artisans

Camps Viking d’artisanat

Atelier participatif

Village enfant

Stand maquillage

Accro-voile

Rue des jeux
Jeux de rôle, de cartes, de 
plateau, de figurines et 
d’ambiance

Auteurs – illustrateurs

Troll Ball

Cerf-Volant

Arène de combat

Déambulation Sombralka 
(Festival entier)

Déambulation Futuravapeur 
(Festival entier)

Animations
en Continue

Aventure vivante (GN)

10h Début des inscriptions pour les épreuves 15h Épreuve du Combat

13h30 Épreuve du Savoir 15h Épreuve de la Ruse

13h30 Épreuve du Raffinement 17h Final Cérémonie des gardiens
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C’est avec une grande joie et 
une profonde fierté que je me 
tiens devant vous aujourd'hui 
pour ouvrir la 13ième édition de 
notre festival Cidre et Dragon  ! 
Comme d’habitude nos rues sont 
prêtes à accueillir les chants des 
troubadours, les histoires des 
conteurs, les éclats des épées,
et les rires des enfants.
Cette année nous célébrons le 
renouveau, nous nous devions 
de revenir à nos sources, à nous 
rattacher à notre très chère 

nature, à mettre en lumière le petit peuple bien souvent méconnu du 
grand public  ! Nous vous promettons joie, couleurs et bonne humeur.

Je tenais à vous remercier, de faire vivre le festival intensément pendant 
2 jours, il me tenait à cœur de remercier chaleureusement tous les 
bénévoles qui sont présents et actifs tout au long de l’année, artisans, 
artistes et partenaires qui ont contribué à faire de cet événement une 
réalité. Votre passion, votre dévouement et votre fidélité sont les 
véritables piliers de ce festival.

Je vous souhaite à tous et à toutes un excellent festival  ! 

Aurélien, Président de Cidre&Dragon

Morbleu, le temps roule comme un cheval au 
galop  ! Quatorze lunes sont passées depuis notre 
dernière rencontre et le grand dragon me fait 
savoir qu’il est temps de se remettre au travail pour 
accueillir les habitués de Cidre et dragon et 
moultes nouveaux visages juste après la moisson. 
Ce n’est pas une vie ça. A peine terminé qu’il faut 
recommencer. J’en ai encore plein les esgourdes 
des chants des manants, des ribauds et des 
culverts après ripaille. Mais qu’importe cela, gentes 
dames et nobles seigneurs s’affairent sans 
discontinuer pour que tout soit prêt le moment 

venu.Alors bienvenue à Merravilla pour cet équinoxe d’automne 
durant lequel le grand dragon nous ouvre des mondes parallèles.
Et que trépasse si je faiblis  !

 Sir Oliver, Bailli de Merravilla



6

Des animations tout au long du week-end

C’est sur cette place que se 
prépare les déambulations 
de C&D. Les troupes se 
rassemblent pour former un 
grand défilé qui parcourra 
les rues de Merravilla, 
répandant la magie dans le 
cœur des enfants et des 
adultes. Venez vivre ce 
moment enchanteur en 
famille ! 

Venez faire un saut dans notre 
pôle auteur, vous y retrouverez de 
talentueux illustrateurs  et de fan-
tastiques auteurs. Ils vous 
accueilleront tous au long de la 
journée  !

Profitez en pour aller voir nos 
conférences inédites  !

En visitant cet endroit, une 
seule pensée envahira votre 
esprit : « Pourquoi pas moi ? »
Verre filé, fabrication de 
bougies, travail du cuir… Des 
artisans passionnés seront là 
pour vous accueillir, vous 
montrer leur savoir-faire, et 
surtout vous inviter à essayer 
certaines de ces activités.
Alors venez nombreux, après 
tout c’est vrai ça  ! Pourquoi 
pas vous  ?

Entre Chien et Loup Norman-
die, propose une large variété 
d'animations pour enfants et 
adultes autour des mondes de 
l'imaginaire.

Rejoignez-nous pour des par-
ties palpitantes où trolls, guer-
riers, et magiciens s'affrontent 
pour la gloire et le fun. Que 
vous soyez un joueur expéri-
menté ou simplement curieux 
de découvrir cet univers, nous 
serons ravis de vous accueillir 
sur l'un de nos deux terrains !

Venez en famille découvrir 
cet espace entièrement 
conçu pour les petits 
aventuriers en quête de 
grands défis ! Au programme 
: obstacles variés, énigmes 
amusantes, et bien d'autres 
surprises qui vous offriront des 
moments inoubliables et des 
éclats de rire à partager.

Retrouvez l’association 
Ouistrehamaise  « cerf-
Volant folie  » sur la plage 
avec leur magnifiques 
engin de papiers  ! Un 
spectacle unique dans 
le ciel de Merravilla.

Place Camille Blaisot 

Front de mer et plage

Départ des déambulations

Pole auteurs et conférences

Place des artisans

Troll Ball 

Village enfant

Cerf-volant
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Une expérience
immersive unique  !

Des animations tout au long du week-end

Dirigez-vous vers la zone B, un lieu vibrant de vie ! 
Un détour qui en vaut vraiment la peine. Venez 
découvrir nos villages d'artisans et de vikings, où ils 
vous feront partager leur savoir-faire dans un atelier 
interactif. 

Cette année vous pourrez découvrir un lieu où la 
créativité prend vie sous vos yeux ! Plongez dans 
l'univers fascinant d'un espace unique, regroupant 
des artisans talentueux qui maîtrisent à la perfection 
des savoir-faire ancestraux et modernes. Que vous 
soyez passionné par le cuir, émerveillé par le verre 
soufflé, attiré par la douceur du textile ou curieux de 
voir la magie de la poterie, cet endroit est fait pour 
vous.

Chacun de ces artisans, véritables maîtres dans leur 
art, vous invite à découvrir leur passion à travers des 
démonstrations captivantes et des échanges 
enrichissants. Vous pourrez non seulement admirer 
des créations uniques, mais aussi participer à des 
ateliers interactifs où vous aurez la chance de mettre 
la main à la pâte et de repartir avec votre propre 
chef-d'œuvre.

Laissez-vous séduire par l'ambiance chaleureuse et 
authentique de cet espace dédié à l'artisanat. Que 
vous soyez en quête d'inspiration, à la recherche 
d'une expérience créative, ou simplement curieux 
de découvrir des métiers d'art, ce lieu est une 
invitation à la découverte et à l'émerveillement. 
Venez partager un moment hors du temps, où la 
tradition et l'innovation se rencontrent pour offrir des 
souvenirs inoubliables.

Vite vite  ! Merravilla à be-
soin de vous  ! Passionné de 
GN  ? Alors cette aventure 
est faite pour toi, rendez-
vous à la place du kiosque 
dès 10h le samedi matin 
pour vivre une palpitante 
aventure  animée par Cristal 
Grim et d’autres associa-
tions spécialisée dans le GN.
Attention, l’avenir de notre 
fabuleuse cité est entre vos 
mains  !

Comme chaque année ne 
manquez pas notre célèbre 
concours de costumes  ! Ose-
rez vous vous confronter à 
notre génie maléfique  ?
Nous vous attendrons nom-
breux pour regarder votre 
charisme et vos talents de 
chorégraphe le samedi 21 
septembre à 14h pour les 
grands et le dimanche 22 
septembre à 14h pour les pe-
tits.
(Présentez-vous 30 min avant 
le début du concours pour 

les inscriptions)

Place du kiosque

Aventure Vivante

Concours de costumes
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Une ambiance musicale au rendez-vous

Vous les avez acclamés sur 
scène l'année dernière ! Ils sont 
donc de retour dans les rues de 
Merravilla pour le week-end 
entier ! Les démons de 
Hellequin ne s'arrêtent jamais, 
ils vous feront danser toute la 
journée jusqu'à rejoindre leur 
sombre (mais tellement 
joyeuse) maisnie !
Avec leur heavy médiéval, 
soyez prêts à hurler HELLEQUIN !

Scène village
10h30 // 17h30 (Samedi)

10h30 (Dimanche)
Parking de la plage

13h15 (Samedi )
13h15 // 15h (Dimanche) 

La Maisnie Hellequin

Nous avions eu la fierté d'être le 
premier festival à les accueillir en 
France. Nous avons aujourd'hui le 
plaisir de retrouver Cesair parmi nous 
cette année. Et ils ne reviennent pas 
les mains vides, puisque leur nouvel 
album sort le 6 septembre prochain  
! Nous aurons le bonheur d'écouter 
leurs nouvelles chansons toujours 
inspirées des mythes et musiques du 
monde dans un epic folk toujours 
plus puissant. 

Scène Kraken
19h (Samedi)

14h (dimanche)

Cesair

Quel groupe aurait pu mieux représen-
ter le renouveau que Rastaban ? 
Après une pause de plusieurs années, 
ils reviennent sur le devant de la scène 
avec une nouvelle line-up et des com-
positions réarrangées. 
Ce groupe post-folk tire son inspiration 
de la musique médiévale française, 
des chansons des Balkans et de la mu-
sique orientale, le tout lié par un esprit 
des plus rock.

Scène Kraken
21h (Samedi)

Rastaban

Ils reviennent et ils ne sont pas 
contents ... Enfin si quand 
même ! Ils le sont énormément. 
The Troubadoors n'a pas pu 
faire pleinement son spectacle 
en 2023 à cause d'une malé-
diction dont seul le grand Dra-
gon a le secret. 
Après moultes incantations et 
prières faites au dieu barde, ils 
sont prêts et rien ne pourra les 
détourner ! Préparez-vous de 
nouveau à danser avec un bal 
folk dont eux seuls connaissent 
les notes envoûtantes ! 

Scène village
11h30 et 16h

The Troubadoors

Erlendis aura le plaisir d'ouvrir 
le bal sur la scène Kraken ! "À 
l'étranger", en islandais, vous 
fera voyager avec des 
compositions inspirées de la 
mythologie viking et de la 
musique provenant des pays 
nordiques. Passionné, le 
groupe cherche à 
transmettre les histoires et 
légendes de ces lointaines 
contrées dans un folk actuel. 

Scène village
14h (Samedi)

16h (Dimanche)

Erlendis
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Des auteurs, illustrateurs talentueux vous 
attendent sur notre front de mer  ! 

Est un illustrateur et 
character designer 

franco-canadien, est reconnu depuis 30 ans pour 
son univers unique autour du Merveilleux. Autodi-
dacte, il excelle en peinture et sculpture, tant 
traditionnelles que numériques. Ses œuvres ont 
été exposées en France et en Amérique du Nord, 
et récompensées à plusieurs reprises. Guillermo 
Del Toro a préfacé son livre Celtic Faeries – The Se-
cret Kingdom. En 2013, il a fondé sa propre 
maison d'édition, Goblin's WAY. Jean-Baptiste 
Monge vit actuellement en France. 

Jean-Baptiste Monge

Né à Lorient en 1970, Brucero est un artiste autodidacte pas-
sionné par la nature et le fantastique. Après un bref passage 

aux Beaux-Arts, il s'est lancé dans la vie artistique avec pour objectif de devenir 
peintre-illustrateur. Son travail acharné a fini par convaincre un éditeur, aboutissant 
à la publication de Le Livre Secret de Merlin en 2007. Actuellement, il travaille sur un 
ouvrage dédié aux plantes et à la féerie. Son œuvre explore un univers intérieur 
peuplé de créatures, incitant à découvrir sans fin le monde de l'imaginaire.

Bruno Brucero

C’est un illustrateur inspiré par la mythologie, les légendes 
et la nature. Depuis plus de 15 ans, il expose en galeries et 

collabore avec l'édition française et internationale. Ses œuvres, présentes sur 
des couvertures de romans, jeux de tarot et livres pour enfants, se concentrent 
depuis 2017 sur l'industrie du jeu et du divertissement, notamment pour Magic: 
The Gathering et Donjons & Dragons.

Alexandre Honoré

Sans oublier les nombreux autres artistes qui 
attendent avec impatience de vous 
montrer leur œuvres. N’hésitez pas à leur 
rendre une visite au cours de la journée.

Coudray Mathieu . D’Halluin  Abel . Ardan Lou 
Clerdent Cédric . Colorex Jim . Delacours – 
Maitrinal Cécile . Mydriad . Wood Chris. Glot 
Claudine . Rasson Laurence . Morin Jean-François  
Blacksmith Sam . Martin Adeline . Fernandez 
Ghislain . Elbakin net . Efratas Pierre

Ne manquez pas nos conférences  !

10h à 11h Rue des jeu ou GN Rue des jeu ou GN

11h15 à 
12h15 

Elbakin  : Dominique VIGOT
«  Petit peuple, le boulversement 
Tolkien  »

Elbakin  : Dominique VIGOT
«  Petit peuple, le boulversement Tolkien  »

13h15 à 
14h15

Rue des jeu ou GN

Mathieu Coudray, Jean-François Morin et Chris Wood
«  Influence de la culture populaire (Romans, 
jeux vidéos, films, ….) Sur la créativités des 
auteurs et illustrateurs aujourd’hui  »

14h30 à 
15h30

Caroline Duban
«  Le culte des ancêtres à travers 
l’âge  »

Caroline Duban
«  Merveilleuse Forêts  : aux origines de l’Homme 
sauvage, un mythe lié à la dualité de l’Homme 
et à la force primordiale des bois  »

15h45 à 
16h45

Claudine Glot «  La maîtresse du 
guerrier  », de l’Irlande ancienne 
au Moyen-âge, les femmes 
légendaires qui firent l’éducation 
des grands guerriers.

Claudine Glot
«  L’autre retour du roi Arthur, à l’époque 
victorienne  ». Dans la  société, l’art, la vie 
politique, ...

17h à 18h Rue des jeu ou GN FINAL

Dimanche Samedi 
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Le grand cataclysme a fracturé la réalité et a 
tout emporté, même les factions aimées de 
tous. Le Grand Dragon ne répond pas aux 
prières du peuple, mais quatre divinités ont 
répondu présent, incarnant les quatre 
éléments. 
Ces quatre étoiles, émissaire du Grand 
Dragon, ont vite été rejointes par des groupes 
d’aventuriers pour sauver la ville et former 
quatre nouveaux ordres. Mais la divinité de la 
terre et de la nature semble être la première à 
s’être mise au travail pour venir en aide au 
petit peuple.
Grâce a la Table de Pierre, le dernier fragment 
de réalité primordial, il existe un espoir. En 
rassemblant les souvenirs cristallisés des 
aventures passées de Merravilla, la trame de 
la réalité peut être sauvée. 
Les aventuriers venus de tout les mondes 
affluent, aider des petits peuples de la nature 
pour sauver la cité. Une quête épique à la 
poursuite des mémoires ancestrales pour 
forger les miroirs de réalité qui refléteront aussi 
bien le passé que l’avenir.

Des âmes passionnées vous accompagneront 
tout au long de votre quête, et vous guideront 
au sein d’une expérience ludique et 
immersive. Que vous soyer passionnés de la 
première heure, ou curieux de cet univers, 
toutes les voix serons entendues.
Pour débuter votre parcours, vous serez 
amenés à choisir l’un des 4 éléments pour 
rejoindre un des ordres naissant. Ceci fait, 
votre aventure débutera et vous pourrez ainsi 
réaliser des quêtes pour sauver Merravilla de 
son funeste sort. 
Quand votre périple touchera à sa fin, il suffira 
de déposer le recueille de vos exploits à la 
chambre des guildes pour que tous soient 
témoin de vos actes de bravoure. Ainsi, vos 
accomplissements seront portés au crédit de 
votre ordre afin de déterminer l’avenir de 
notre cité.

Entrez dans l histoire
en vous inscrivant dans le livre des
âmes près du panneau des quêtes

Comme chaque année, vous pourrez 
parcourir les rues de Merravilla. Vous 

plonger dans son histoire et écrire votre 
légende. Mais cette année vos actes forgerons 
également le futur de cette aventure.

Pour cette 13ème édition, notre ville médiévale fait face à une crise sans précédent  !

Événementiel ludique 
en Normandie

Organisateur de 
jeux de rôle et 
grandeur nature

Maison d’édition de 
jeux et plus précisé-
ment de jeux de rôle. 

La guilde imaginaire
La caravane de 
emporium imaginaire 
installe son
campement

Antika : Jeu de rôle héroïque, 
mêlant histoires, mythes et littérature

Magasin spécialisé 
dans les jeux de 
société

Grimm  -  L’association 
d’animation des univers 
fantastiques et organisateur de 
l’aventure vivante 2024.

Imagin’Action  
L’association propose 

des jeux scénarisés 
dans des univers variés

Le festival dont vous êtes le Héros !

Plonger dans 
des enquêtes 
immersives 
dans différents 
univers.

Propose des jeux de rôle, jeux de 
société et jeux vidéo qui sont axés 
sur le plaisir de jouer, l'ambiance et 
l'immersion

Maison d'édition 
et de création 
de jeux de 
société
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Ne partez pas sans un souvenir
de cette belle aventure  !

Le Puits aux 
Souhaits

Les Buvettes C&D

Comment nous aider  ? 

20 €

25 €
40 €

Retrouvez bien d'autres trésors ...

Vous pouvez trouver des goodies personnalisés à nos deux points d'accueil ! 
Ne passez pas à côté de nos superbes T-shirts emblématiques du festival, de 

nos magnifiques sets de dés pour rôlistes, ou encore de nos élégantes 
gourdes isothermes noires.

CIDRE ET DRAGON - Un Festival vaillamment porté par des Bénévoles et 
entièrement Gratuit.

Cidre et Dragon est un festival entièrement gratuit qui repose sur le travail 
acharné de nos bénévoles, qui s’investissent tout au long de l’année pour 

faire de cet événement un succès. Aujourd'hui, nous avons besoin de votre 
soutien ! N’hésitez pas à venir visiter notre "Puits aux souhaits" et à vous 

rafraîchir dans nos buvettes C&D.

Afin de vous rafraîchir et d'étancher votre 
soif, venez vous désaltérer dans nos buvettes 
créatives, et ainsi soutenir notre association.

Dragon : Av de Lisieux

Le bateau pirate : Campement Viking

Le Bar Steampunk : Place du kiosque

La maison du Hobbit : Scène Kraken

La taverne des 4 tours : Front de mer
"l'abus d'alcool est dangereux pour la santé"

Pour soutenir notre 
confrérie et assurer 
la pérennité de 
notre festival tant 
aimé, offrez votre 
obole afin d'aider 
notre vaillante 
équipe de 
bénévoles dans sa 
noble quête. 

Les T-shirts 2024
Thème «  Arbre feuille  »

Plaid «  C&D  »
Dragon infini

Porte lettre édition limitée



France bleu

Envoie nous un message sur nos réseaux sociaux ou un mail 
à cette adresse  :  heleneleraidtolkien@gmail.com 

À bientôt  ! 

Envie de rejoindre notre folle 
aventure en tant que bénévole pour 

la prochaine édition  ? 

Retrouvez nos 4 zones de toilettes sèches :

Mais ou sont nos toilettes  ?

Merci à la société « Normandie soulagement  » de nous mettre à 
disposition des commodités propres accessibles à tous  ! 

www.cidreetdragon.eu

CidreetDragon

Cidre & Dragon - Le festival
Médiéval Fantasy

Venez nous rejoindre sur nos réseaux sociaux  !

Avenue de Lisieux

Place Camille Blaisot

Place du kiosque

Front de mer


