


Pour souder une équipe, créer un esprit de groupe, apporter une motivation dynamique, rompre
les barriéres hiérarchiques, ... sortez du cadre !

L'espace de quelques heures, en intérieur ou en extérieur, vos collaboratrices et collaborateurs vont
devenir de véritables enquéteurs pour résoudre en équipe une énigme digne des plus grands polars.

Guidés par un maitre du jeu, en lien avec les personnages du scenario, l'objectif est de découvrir des
indices, procéder a des investigations, interroger le témoin, interpeler des suspects potentiels afin
d’identifier le(s) véritable(s) coupable(s).

Nous disposons de plus de 20 scénarii a difficulté et durée variables. Plusieurs de nos enquétes sont
également disponibles en version anglaise.



2 types d’enquétes ou se mélent judicieusement
la réflexion, la perspicacité, la quéte d’indices,
la recherche d’une solution collective, ...
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Chaque équipe a pour mission de partir a la recherche d’indices et d’informations pour
découvrir quelle est Uorigine de la contamination. Pour cela, des interactions avec un ou
plusieurs personnages de 'histoire sont nécessaires, des pistes sont a explorer, des pro-
tagonistes a interroger, ...

Au terme des investigations, les éléments découverts par chaque équipe sont mis en com-
mun afin de résoudre collégialement l'énigme et identifier le coupable.

- retrouver les personnes infectées par un virus

- déterminer les ingrédients d’un antidote

- définir les sources de diffusion du virus

- récupérer les sources de la contamination

- identifier le criminel qui tente de propager l'épidémie



14%h00

Mise en scéne de lancement
Explication du jeu

Constitution des équipes

Distribution des dossiers d’enquéteurs

14h30
Départ des équipes en fonction de leur(s)
mission(s)

16h30
Conclusions des équipes
Annonce des résultats

17h00
Fin du jeu



Un livret joueur est fourni a chaque équipe, préalablement constituée, avec des informations sur
la situation, des indices, des faits...

Les participants sont alors libres d'organiser leur enquéte a leur guise. Le commissaire de police,
le témoin et éventuellement le(s) suspect(s) sont a leur disposition dans des espaces isolés pour
répondre aux questions de nos futurs experts...

Au terme des investigations, chaque équipe fait part de ses conclusions et de sa solution.

- observer la scéne de crime et interroger les protagonistes de Uaffaire
- découvrir les indices clefs

- identifier le criminel

- accéder aux analyses de la police scientifique



14#h00

Mise en sceéne de lancement
Explication du jeu

et constitution des équipes
Distribution des dossiers d’enquéteurs

14h15
Début de l'enquéte
pour chacune des équipes

15h30
Conclusions des équipes
Annonce des résultats

16h00
Fin du jeu






