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PROPOSITION DE PLANNING PRESENTATION GENERALE

Le planning est indicatif : il dépend des conditions météorologiques, de la disponibilité des musées et du projet
pédagogique de la classe.
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Chaéteau de Caen Atelier « Mathématiques des batisseurs »

Lieu de I'activité : Caen Lieu de I'activité : En classe

Durée de la séance : 1h30 Durée de la séance : 1h30 & 2h

Objectifs principaux :
e Découvrir les différentes parties d'un chéteau-fort
e Connditre le réle de Guillaume le Conquérant dans la construction des édifices de la ville

Objectifs principaux :
o Découvrir I'évolution du systeme de mesures au Moyen-age
¢ Reconnaitre et dater les différentes arches romanes et gothiques

Déroulé : Parcours ludique et interactif dans I'enceinte du chateau & I'aide d’un livret
pédagogique

Déroulé : Mesure corporelle de différents objets
Utilisation d’instfruments médiévaux : la canne royale
Réalisation d’arches & I'aide de blocs de pierre

Abbayes de Caen et vieille ville Atelier « Calligraphie »

Lieu de I'activité : Caen Lieu de I'activité : En classe

Durée de la séance : 2h Durée de la séance : 1h30 & 2h

Objectifs principaux :

Obijectifs principaux : Je TS PEITLIE ) ) )
o S'initier & I'écriture onciale comme les moines copistes des grandes abbayes

e Découvrir les monuments construits sous Guillaume le Conquérant selon deux angles :

architectural et historique Déroulé : Exercices d’écriture au calme sur un pupitre & I'aide de modéles et de conseils

Déroulé : Visite guidée de I'’Abbaye aux Hommes ou 'Abbaye aux Dames Copie du prénom, d’un texte ou d'un poeme

Visite de la vieille ville — Histoires et anecdotes

Tapisserie de Bayeux Atelier « Héraldique »

Lieu de I'activité : Bayeux Lieu de I'activité : En classe

Durée de la séance : 1h30 Durée de la séance : 1h30 a 2h

Obijectifs principaux :
e Connaitre I'histoire de Guillaume le Conquérant & travers le récit de la Tapisserie de Bayeux

Objectifs principaux :
e Découvrir différents blasons et leurs réles

Déroulé : Audio-guide pour la tapisserie « S'initier aux codes et au vocabulaire de I'héraldique

Visite libre des espaces muséographiques Déroulé : Réalisation de son propre blason et présentation au reste de la classe

Cathédrale de Bayeux et vieille ville Atelier « Arts chevaleresques »

Lieu de I'activité : Bayeux Lieu de I'activité : Sur le centre

Durée de la séance : 2h Durée de la séance : 1h30 & 2h

Objectifs principaux :
* Explorer I'histoire et I'architecture de la cathédrale de Bayeux
e Découvrir la vie quotidienne au Moyen-Age

Objectifs principaux :
e Découvrir les armes médiévales & travers leur utilisation lors de batailles
¢ Connaitre I'équipement du chevalier normand

Déroulé : Visite guidée de la cathédrale
Parcours ludique et interactif dans les rues de la ville

Déroulé : Jeu de piste & la recherche des armes
Présentation et essai des différentes armes




