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Contact : Gaetan Dupont

06 95 55 46 94
      com@pandamotion.fr

Où nous trouver ? Etretat, Fécamp, Honfleur, Le Havre, Rouen, Plages du
débarquement, Mont Saint-Michel...

Ils nous font confiance : Safran, Pôle Emploi, Darty, Société Générale, RATP, Total
Energies, L'Oréal, LVMH, Les Pins de César ****, et plus de 10 000 autres joueurs

Les Pandacaches : participez à la réimplantation des Pandas en Normandie
La chasse au trésor Géante : partez à la recherche d'une 

Le patrimoine accessible à tous :  

      pièce d'or de 1000€ cachée quelque part en Normandie

Découvrez la Normandie 
autrement avec Panda Motion

Des escape games en extérieur et visites guidées à la 
(re)découverte du patrimoine normand

 

2h pour résoudre les énigmes et l'enquête

Liberté: Où vous voulez, quand vous voulez sur votre téléphone
Authentique : Accueil, remise de matériel de jeu et debriefing
VIP : Guidés et accompagnés durant toute l'aventure par un guide en costume

3 formules pour les escape games extérieur  : 

3 niveaux de difficultés : familial / cérébral / sportif

Pour qui ? En famille, entre amis, en séminaire, en groupes, en voyage scolaire

Des prestations ++ pour les séminaires, EVG/EVJF, groupes scolaires ...

Nos valeurs : L'éco-responsabilité, le consommer local et l'amour du patrimoine



Le sauvetage d'Etretat : La ville d’Etretat risque d’être
engloutie sous les flots si vous ne faites rien. Vous n’avez que
2 heures pour sauver la ville de l’inondation. 

Le collier de la reine : Vous pensiez que tout le trésor
d’Arsène Lupin se trouvaient dans l’Aiguille Creuse? Vous
vous trompiez, le plus célèbre de ses trésors, le collier de la
Reine, est toujours introuvable. Partez à sa recherche, et
trouvez le en moins de 2 heures avant que quelqu’un d’autre,
ou qu’Arsène lui-même ne remette la main dessus!

L'âme des demoiselles : Les Demoiselles d’Etretat sont
décédées dans d’étranges circonstances. Depuis leurs âmes
en peine rôdent dans la ville et chaque année, elles
précipitent trois personnes du haut de la falaise. En tant que
Médiums réputés, il vous reste moins de 2 heures pour
intervenir, sauver leurs âmes et éviter le prochain meurtre
rituel. Chasse aux trésors tirée de la célèbre légende des
Demoiselles d’Etretat

L'énigme d'Arsène Lupin : Ganimard pense que Arsène Lupin
lui a confié l’entièreté de son trésor, mais celui-ci lui a caché
son bien le plus précieux, vous avez 2h pour prouver à Arsène
Lupin que vous êtes à la hauteur de son génie. L’énigme de
l’aiguille creuse n’a pas encore révélée tous ses secrets!

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Etretat

Points de passage : Les halles, front de mer, falaises, cimetière anglais



A la recherche du goéland perdu : Adam le petit goéland
n'a pas revu son papa depuis que ce dernier a mangé le
repas d'un plagiste, il faut l'aider à le retrouver, il est peut-
être en danger, le temps presse ! 

Le  pillage viking : Harald, jarl viking, a entendu parler de
pierres précieuses cachées dans la ville, joignez-vous à lui et
partez à leur recherche avant que les troupes ennemies ne
vous rattrapent.

La libération du Havre : Septembre 1944,  vous êtes des
soldats de Royal Air Force britannique, ici pour libérer la
ville. Votre chef, le lieutenant-général John Crocker est parti
en repérage des troupes allemandes près de leur fort, et vous
devez le rejoindre dans 2h pour l’assaut. Sans vous, il risque
de se faire capturer. Il y a eu une première vague de
parachutage hier, retrouvons nos hommes et allons libérer le
lieutenant !

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Le Havre

Points de passage : Square Saint-Roch, Hôtel de Ville, Volcan, monument aux morts (place
Charles de Gaulle), bassin du roy, Catène, port de pêche, église Saint-Joseph, église Saint-
Vincent, Museum, Muma, Jardins suspendus 



Les lionceaux perdus : Le zoo de Rouen est en émoi ! Les
lionceaux ont disparus mais personne ne sait où ils sont
partis. Des braconniers sont à leur recherche, il faut vite les
retrouver avant qu'un malheur n'arrive. 

A l'assaut de Rouen : Une horde de viking est venue piller
Rouen et vous en êtes ! A vous de vous frayer un chemin
dans les rues de la ville, le temps presse, les troupes de
Rollon sont à votre poursuite.

La fuite de Jeanne : Remontez l’histoire et partez pour un
épopée incroyable ! Tentez d’aider Jeanne D’Arc à échapper
aux anglais !

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Rouen

Points de passage : Cathédrale, Palais de Justice, côte sainte-Catherine, église Saint-
Vivien, église Saint-Nicaise, aître Saint-Maclou, église Saint-Maclou, Abbatiale Saint-Ouen,
Hôtel de Ville, église Jeanne d'Arc, square Verdrel tour du donjon



La plus belle peinture : C'est le jour du concours de peinture,  
Vous avez 2h pour trouver le plus beau point de vue afin de
le remporter !

Le trésor viking : Mettez la main sur le plus beau trésor
d’Honfleur avant que les francs ne vous rattrapent

L'or du pirate : Le célèbre pirate Hornigold s’est fait dérober
la cloche en or de son navire. Saurez vous la ramener à bord
du votre bateau avant que les troupes du roi ne vous
tombent dessus ?

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Honfleur

Points de passage : église Saint-Léonard, Vieux Bassin, Greniers à sel, vieille ville, jetée,
Jardin Retrouvé, Jardin des Personnalités, Mont Joli, Chapelle Notre-Dame-de-Grâce, église
Sainte-Catherine



Le sauvetage de Fécamp : La montée des eaux menace
Fécamp. Vous avez été missionné par la ville pour trouver
une solution avant que la population ne soit évacuée ! Vous
n’avez que 2 heures avant que votre train ne reparte!

Le pillage viking : Vous venez de débarquer de votre
Drakkar pour piller Fécamp. Votre bateau et déjà très
rempli et les Francs sont à votre poursuite, saurez-vous
trouver le plus beau trésor de la ville et l’embarquer à temps
?

La trésor du marin : Un mystère plane sur Fécamp ... Une
lettre d’un marin anonyme a été révélée ! Il aurait trouvé et
caché un trésor ramené des croisades. Vous avez 2 heures
pour mettre la main dessus avant que l’équipe d’Arsène
Lupin ne s’en empare!

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

 Fécamp

Points de passage : Palais Bénédictine, Cap Fagnet, Abbatiale de la Sainte Trinité, église
Saint-Etienne, Musée des Pêcheries, palais ducal



C'est presque Sorcier: Vous venez d'être admis à la célèbre
école de la Mère Poulard, mais faites vite les portes de
l'école se ferment bientôt et il vous faut trouver l'entrée
secrète des sorciers avant

Le pacte de Saint Michel : Votre drakkar vient d'arriver au
pied du Mont pour en piller les fortunes, saurez-vous
amasser tout le butin avant que les renforts francs arrivent?

La fuite des prisonniers : La prison du Mont va bientôt
fermer et Napoléon arrive pour fusiller les derniers
prisonniers sur place, il ne vous reste que très peu de temps
pour vous échapper.

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

 Mont Saint Michel

Points de passage : Zone des navettes, village du mont, remparts



A la rescousse de Guillaume : Vous faites partie de la
troupe des Compagnons de Guillaume le Conquérant, votre
mission : le protéger. Il va justement faire preuve de ruse car
des barons jaloux arrivent dans deux heures pour l'enlever, à
vous de lui délivrer la position de sa prochaine cachette

Le trésor de Rollon : Vous voilà arrivés à Caen pour dérober
le trésor le plus précieux que Rollon le traître cache ici. Il est
parti avec ses troupes surveiller l'estuaire et revient dans 2h,
c'est pile le temps qu'il vous faut pour piller la ville et mettre
la main sur ce fameux trésor ...

Rétablir le contact : Septembre 1944, les Alliés ont débarqué
le long des côtes, mais les ennemis ont coupé les fils radio,
impossible de communiquer entre les différentes unités. Vous
avez réussi à vous infiltrer dans la ville et grâce à une
poignée de Résistants vous allez essayer de rétablir le
contact 

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Caen

Points de passage : Château de Caen, Abbaye aux Dames, Abbayes aux Hommes, Colline
aux oiseaux, église Saint-Pierre, église Saint-Jean, vieille ville, parc d'Ornano ...



Le Totem perdu : Vous êtes les descendants des Abénakis,
Célèbres Indiens débarqués le 6 Juin 1944. Malheureusement
le totem, symbole de votre tribu à disparu, saurez-vous le
retrouver à temps.

Le devoir de mémoire: Votre grande tante à bien vécue le
débarquement, et à même été sauvée par les alliés en ce
jour mémorable, elle leur doit la vie et aimerait que vous
l'aidiez à faire son devoir de mémoire. Mais dépêchez-vous il
faut bientôt la ramener à l'hôpital psychiatrique.

L'autre débarquement : Dans un futur ou la France
replonge à l'époque médiévale suite à une catastrophe
climatique, vous devez défendre les côtes Normandes face
à l'invasion des descendants de vikings qui fuient leur terre,
complètement gelée. Pourrez-vous les repousser ?

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Niveau de difficulté : 
Niveau sportif :

Omaha Beach

Points de passage : Monuments, bunkers, vestiges, plage d'omaha, cimetière de colleville



Découvrez la Normandie autrement
avec Panda Motion


