
infos pratiques
Départ : Parvis de l'église Saint-Pierre, Caen
Arrivée : Parvis de l'église Saint-Pierre, Caen
Durée : 2h00
Capacité : 30 personnes par guide
Distance parcourue : 3 km

tarifs
Notre tarif inclut l’animation, les lots gagnants et une
pause gourmande.
Formule événement (30 pers max) : 370€ HT + 7€ HT /
participant 
Formule événement 2 guides (60 pers max) : 740€ HT +
7€ HT / participant
En option : photos professionnelles de l’animation

 06 72 95 17 66             info@cassetetenormand.fr              www.cassetetenormand.fr 

contact

l’epopee de guillaume le
conquerant

un plongeon au moyen-age
Le jeu de piste commence par un plongeon dans l'époque de
Guillaume le Conquérant. Au cœur de son duché, on vous
raconte tout ce que vous devez savoir pour réussir les défis qui
vous attendent : qui était ce jeune duc ? Pourquoi avoir installé
sa capitale à Caen ? Et pourquoi, après avoir enfin posé les
bases de son pouvoir en Normandie, décida t-il de quitter son
duché pour partir à la conquête de l'Angleterre ?

une strategie pour conquerir l’angleterre 

Qui était le célèbre Guillaume le Conquérant ? Comment vivait-on à son époque ? Vous
le découvrirez en incarnant les compagnons du duc à travers ce jeu de piste historique
qui vous mènera peut-être … à la conquête de l’Angleterre !

En équipes, vous partez ensuite à la recherche de détails architecturaux dans la zone piétonne du
centre-ville de Caen. Vos découvertes vous permettront de retrouver une enveloppe secrète à
décoder. Elle contient les informations stratégiques fournies par les espions du duc : est-il le seul à
vouloir conquérir l'Angleterre ? Et quels sont les points faibles de ses adversaires ? Les équipes qui
parviendront à mettre une stratégie sur pied pourront alors prendre part à la conquête de l'Angleterre
à travers un jeu de mime !
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