MURDER PARTY MEDIEVALE

1066. Quelques mois avant le départ de Guillaume pour I’Angleterre, Golet, son fou, est p Y JEU DE ROLE
assassiné. Tout peut basculer ! Le meurtrier doit étre découvert pour étre jugé. Mais a N
qui se fier ? A vous d'incarner les normands du Moyen Age pour démasquer le traitre et

ses complices ! Une animation créée par Anne Gosselin. O ENQUETE
© 2H30A3H /

O CAEN HISTOIRE
JEU DE ROLE

1066, TOUT PEUT BASCULER

La Murder Party démarre par une immersion dans l'année
1066. Guillaume, puissant Duc de Normandie s'appréte alors a
partir a la conquéte de I'Angleterre, quand son fou Golet est
assassiné. Le meurtrier en a t-il aprés le Duc ? Le projet
d'invasion est-il en danger ? Nos guides vous donnent toutes les
clés historiques pour comprendre les motifs des uns et des
autres lors de votre enquéte.

UN TRAITRE A DEMASQUER

Chacun des participants se voit ensuite attribuer un personnage se trouvant au chateau lors du crime.
Les joueurs découvrent alors I'histoire, les amis et les ennemis de leur personnage. Ils doivent ensuite
se rapprocher des autres joueurs pour découvrir qui est qui, et surtout, quels sont les secrets de
chacun. L'un d'entre eux est un traitre mais si tout le monde coopére et que chacun étudie les indices
qui lui sont fournis, ce traitre sera démasqué !

INFOS PRATIQUES TARIFS

Départ/Arrivée : Chateau de Caen, ou dans vos Formule événement (14 a 25 pers max) : 1160€ HT
locaux (le déroulement pourra étre modifié). + 7€ HT / participant

Durée : 2h30 a 3h Notre tarif inclut I'animation, les lots pour les
Capacité : 14 a 25 participants maximum équipes et une pause gourmande.

En option : photos professionnelles de I'animation
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